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KESZITOK

Jatéktervez8k: Remo Conzadori és Nestore Mangone
Grafika: Erebus (Giorgio De Michele)

Korrekttra: Dave Thorbyt

A szerz8k koszonik Stefania Aggazio, Valentina Bria, Luigi

Maiolino, Battista Aversa és Giuseppe Zaccaro munkdjat, a jaték
fejlesztése kozben végzett segitségiiket és a jatéktesztelésiiket!

Ha megjegyzésed, kérdésed, vagy barmilyen javaslatod van,
kérlek irj nekiink:

Gotha Games Ltd

Unit 201

Room2Spare

Great Weston Trade Park

Weston Super Mare

BS22 8NA

UNITED KINGDOM

vagy lépj veliink kapcsolatba e-mailen:
info@gothagames.co.uk

Megjegyzés: egyikiinknek sem angol az anyanyelve, ennek
ellenére mindent megtettiink, hogy egy témér, konnyen
érthetd, angol nyelvii szabalykonyvet készitsiink nektek és
reméljilk, hogy azt a néhany elkeriilhetetlen nyelvtani
hibankat meg tudjatok bocsétani nekiink!

‘iHUUUPﬁf

VEDJEGY f F (ﬁ ) ._'LQE IPIONE
Eltéréd rendelkezés hianydban, a jatékunkban megjelent O‘j HE frl TERHE ﬂ”ﬂl_
minden osszetevd, beleértve a szdveget is, a jatékdizajnt, a o=l

grafikdt, logékat, szimbdlumokat és képeket, valamint azok M , L% \k._}

kivalasztasa, és elrendezése, a Gotha Games tulajdona és a RPRILE =
nemzetkozi szerzdi jogi torvények védelme alatt all. Minden
mas, szerz6i jog altal védett anyag, az adott tulajdonosat
illeti. A védjegyek és markanevek azok birtokosainak
tulajdonaiban vannak. Barmely hivatkozds harmadik félhez
tartozé védjegyre és markanévre (akdr kozvetlen, akar
kozvetett médon) csak oktatdsi céllal tortént és nem
tulajdonszerzési szandékkal.

= J“lL_M‘EI“IESRE

FILADE ROCCOAE MILAND
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EXPO 19006

A TALALMANYOK ES TECHNIKAI FEJLESZTESEK ESZVESZTO JATEKA

Jétékosok széma: 1-4
)4tékid8: 60-90 perc
14 éves kortdl

Mildné a XX. szazad elején. A varosban éppen elég nagy a
felfordulas, mivel tobb, mint 200 4j épiilet varja a foldgolyd
legjobb elméit. Kézeledik ugyanis az 1906-os Vilagkiallitas és a
40 kiallité orszag egyike mar biztos benne, hogy az 8 tudésai
és mérndkei fognak hatdst gyakorolni az egész vildgra. Ki
fogja bemutatni a legfigyelemreméltébb technikai fejlesztést?
Melyik energiaforras lesz az uralkodd: a gbz fenséges ereje,
vagy az elegans és hatékony villamos energia? Tudsz elegendd
tekintélyt és dicséséget szerezni a tobbi versengé nemzet
kozott?

JATEKOSSZETEVOK

1 jatéktabla

4 labor tabla (a jatékosok részére)
20 jatékos jelold korong (5-5 jel6ld a 4 szinben)
13 technoldgia lapka

30 projekt lapka (kiilonboz6 alaku)
96 nyersanyag lapka

20 tormelék lapka

16 zstiri lapka

4 jatékos sorrend / +30 VP jelz§
24 akcidkartya (4 pakli)

5 fejlesztett akcikartya

6 bonusz VP lapka (kér alaku)

TRAIN STATION |

IPATENTS OFFIC i e s e
9 @ﬁlI.B.‘.Ilﬁlitiﬁi'..llﬁiill@.'-l'@

A JATEKTABLA
A jatéktdbla az alabbi teriiletekre oszlik:

1. Tamogatas mutatd

Az itt 1év8 jelol6d megmutatja, hogy a tervezett kiadasaidhoz
éppen milyen mértékti alapt8kéhez férhetsz éppen hozza.
Pénzre lesz szitkséged a nyersanyagok megszerzéséhez, a
projektek, valamint technolégidk megvasarlaséhoz.

2. Tekintély mutaté

Az itt 1év8 jeloldd megmutatja, hogy hany VP-t (gybzelmi
pontot) gytijtottél eddig 6ssze. Az a jatékos nyeri meg a
jatékot, aki a jaték végén a legtobb VP-vel rendelkezik.

3. Akadémia

Az elérhetd projekt- és technoldgia lapkak keriilnek ide. A
jaték sordn megszerezheted ezeket a projekteket, amelyeket
majd kidllithatsz a Vilagkiallitdson; valamint technolégiakat,
amiket a projektjeid felgyorsitédsara hasznalhatsz.

4. Vasttallomds

A nyersanyag lapkdk helye. Minden mezére 1-1 nyersanyag
lapka keriil (a letett lapkdk o6sszes szdma fiigg a jatékosok
szamatdl). A nyersanyagokra a projektjeid befejezéséhez lesz
sziikséged.

5. A zstiri
A zstiri bizottsag értékeli a kidllitott taldlmanyokat. A jaték
végén jelzik, hogy a géz % , vagy az elektromossig Q altal

meghajtott taldlméanyokat részesitik elényben.

A zstri tablarész 12 mezdjébdl 2-t kell a jaték elején feltslteni.
A jatékosok zsuri lapkdk elhelyezésével tudjék befolyasolni a
zstiri végsé dontését.

Megjegyzés: a géz szét haszndljuk a gbzgépekre, valamint
minden olyan rendszerre, amely hé-, vagy termikus energiat
alakit at mechanikus energiava, és ezdltal fel lehet azt
hasznalni mechanikus munkavégzésre.

6. Szabadalmi Hivatal

A Szabadalmi Hivatal mez8in nyomon kovetheted az egyes
jatékosok elérehaladasat a publikalt talalmanyok terén. Ezt hat
kiilonb6z8 nyersanyag sorra osztottuk fel:

mérndki =t /
alapanyagok: | acél, &.& vagy réz 4
megmunkalds 3 \,é,“.\
folyamata: kézi, « vagy gépi "Q}Jj
kutatas @ I
mddszertana: | tudomanyos, vagy empirikus

A jaték sordn, ha a te jeloldd van legelsé helyen egy sorban,
azaz te vezeted azt a sort, akkor minden elkésziilt projekted
utan bonusz VP-ket kaphatsz, ha a projekt nyersanyag
sziikséglete kozott szerepel az is, aminek a vezetdje vagy.

LABOR TABLA

Minden jatékos sajat labor téblaval rendelkezik. Ezen gytjtod
a projekt-, technolégia- és nyersanyag lapkakat, hogy a tobbi
jatékosnadl tobb és értékesebb projektet tudj megvaldsitani.

Kezdetben minden laborban taldlhaté par tormelék lapka is,
egy kordbbi, sikertelen kisérletet szimbolizalva, amit azutan
vagy eltavolitasz, vagy koré épited fel az 4j projektedet.
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LAPKAK

A jaték 5 kiilonbo6zé lapkat haszndl: nyersanyag-, projekt-, technolégia-, tormelék- és zstri lapkak.

Q

PROJEKTEK

A projektek lapkaknak 5
killonboz4 alakja lehet: ,L”,
J17,,57 17 és négyzet.

NYERSANYAGOK

A jaték nyersanyagai: acél- és
réz rudak, emberi munkaerd,
automata gépek, empirikus- és

tudomanyos kutatas, géz és | Minden projekt elkésziiltéhez
elektromos aram. Minden 4-4 kiilonbdz8 tipust és
lapka kétfele osztott. Az egyik | mennyiségli nyersanyagra van

szitkség. Ha egy projekt
elkésziilt, annyi VP-t ad a
jatékosnak, amennyi a lapkan
1év8 nagy piros szdm.

felén egy adott nyersanyagbdl
2, mig a masik felén pedig egy
eltéré nyersanyagbdl 1 talalhato.

TECHNOLOGIAK

A technoldgia lapkak két eltérs
tipusba sorolhaték: a nyersanyag
technolégidk kedvezményes ara
nyersanyagokat biztositanak
neked, amiket kiillonbozé
projektek befejezéséhez
hasznalhatsz fel, mig a
tokéletesitett technolégidk
megnévelik a jatékos akcidid
hatékonysagét.

ZsUrR1

A zstiri lapkak
véletlentil kertilnek
a tabléra, vagy a
fordulok végét
kivalts jatékosok
helyezhetik el 8ket.
A zstiri lapka géz,
vagy villamos
energia lehet.

TORMELEK

A laboratérium
tabladra ilyen
tormelék lapkak
kertilnek a jaték
elején és csak
Jlaboratérium”
akei6 segitségével
tavolithatod el Sket.

A JATEK CELJA

Akkor tudod megnyerni a jitékot, ha tobb VP-t gytijtesz a
jaték végére, mint ellenfeleid. VP-t a projektjeid befejezésével
és a Szabadalmi Hivatal fejlesztésével tudsz szerezni. Egy
projekt elkésziiltéhez pénzért nyersanyagokat (és magat a
projektet) kell venned, majd elhelyezned azt a labor tabladon.
A projektjeid befejezésének gyorsitdsa érdekében technoldgi-
akat szerezhetsz, de ekdzben évatosan kell gazdédlkodnod a
rendelkezésedre &ll6 szabad labor hellyel is. VP-t ugy is
szerezhetsz, ha a Szabadalmi Hivatal sorain a jeldldid elére
haladnak, és elérnek a bonusz pontot adé mez8kig.

ELOKESZULETEK

1. Tedd a jatéktablat az asztal kdzepére!

2. Keverd ossze a nyersanyag és a zstri lapkdkat
képpel lefelé, és tedd &ket 1-1 kupacba a tdbla
mellé ugy, hogy mindenki konnyedén tudjon
htzni beldlik! Csapd fel a sziikséges szamu
nyersanyag lapkat a tablara (szél6 jatékban 3, két
jatékosndl 6, harom jatékosnal 9, illetve négy
jatékosndl 12)! 1-1 lapka keriiljon a vasutallomas
minden mez&jére!

3. Valogasd szét a projekt lapkdkat forma szerint
oszlopokba, keverd meg &ket formanként, és 1-1
lapkat tegyél az akadémia mezéire! Ugyan ide
tedd az osszes technolégia lapkat is!

4. Allapitsd meg véletlenszertien a jatékos
sorrendet a jatékos sorrend jelzdk segitségével!

5. A kezd§ jitékossal kezdve minden jatékos
vegyen el egy labor tablat, a hozza tartozé szint

mezdire keriil: a kezd8 jitékosé a $3 mezdre, a masodik
jatékosé a $4, a harmadiké a $5, mig a negyediké a $6
mezdkre.

6. Minden jatékos vegyen el 5-5 tormelék lapkat, és helyezze
el azokat a labor téblja elére bejelolt mezdire!

7. Csapj fel két zstiri lapkat, és tedd 8ket a jatéktabla elsd két
zstiri mezéjére!

A jaték elBkésziiletek ezzel véget értek, igy a kezdd jatékos
elkezdheti az elsd korét.

6-6 akcié kartyaval és 5-5 jelolével egyiitt! 3 jelold
keril a Szabadalmi Hivatal legszéls§ (1-es)
mezdjére, egy pedig a tekintély mutaté sor 0-as

mez8jére. Az utolsé jelold a tdmogatds mutatd
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VASUTALLOMAS

Vehetsz maximum 3 nyersanyag lapkat a
vasutallomasrél:  az  elsét $1-ért, a
masodikat  $2-ért, mig a harmadikat
$3-ért. A megszerzett lapkakat a tobbiek
altal is jol lathaté médon, magad elétt
kell elhelyezned.

AKADEMIA

Megveheted az Akadémia mezéin 1évd
egyik projekt lapkdt, vagy tudomanyos
lapkdt $2-ért. A megszerzett lapkat a
tobbiek &ltal is jél lathaté médon, magad
elétt kell elhelyezned.

LABORATORIUM

Elhelyezhetsz a labor tablddon maximum 3
lapkat (projekt, nyersanyag, technoldgia),
vagy eltavolithatsz maximum 3 lapkat
onnan (projekt, nyersanyag, technolégia,
tormelék). Vegyesen is alkalmazhatod, azaz
példaul eltavolitasz egy tormelék lapkat és
elhelyezel 2 4j lapkat a labor tabladon. Az
eltdvolitott lapkdkat el kell dobnod, a
tormelék lapkak kikeriilnek a jatékbdl. Egy
olyan lapkit nem lehet eltavolitani, ami
miatt egy kész projekt nem lesz mdr teljes!

HIiRLAP

Elére léptetheted a Szabadalmi Hivatal
sorain 1évd jeldldidet osszesen maximum
3 mezdével. Kombindlhatod is, azaz
példaul léphetsz 1-et a gépi soron és 2-t
az acél soron.

FELHOKARCOLO

Néveld a tdmogatasod mértékét $4-al a
tamogatas soron!

TARGYALO

Vélassz 2 kiilonb6z8 akeidt az aldbbiakbdl:

e Helyezz 4t (mozgass és forgass)
maximum 3 lapkdt (projekt, nyersanyag,
technoldgia) a labor tabladon! Csak akkor,
ha utdna egy kész projekt kész is marad!

e Noveld a tdmogatasodat $1-al!

e Egyik jelolédet léptesd elére eggyel a
Szabadalmi Hivatal egyik soraban!

e Vilassz egy zstiri lapkit és tedd a
jatéktabla kovetkezd zstiri mezdjére!

Ha a 2 akciéddal végeztél, az aktudlis
forduld véget ér és kovetkezik az
atszervezés fazis.

EGY JATEKFORDULO MENETE

A jaték maximum 10 jatékfordulén keresztil tart. Minden
jatékos egy forduléban tobb kort is lejatszhat. A kezd$
jatékossal kezdve, az éramutaté jarasa szerinti irdnyba halad-
va, a jatékosok egymds utan végrehajthatjak egy-egy koriiket
mindaddig, amig a fordulé véget nem ér. A fordulé csak
akkor ér véget, ha egy jatékos a ,targyald” kartydjat haszndlja.

EGY KOR

Amikor éppen rajtad a sor, ki kell jatszanod a kezedbdl egy
akcidkartyat, amit képpel felfelé tegyél magad elé! Hajtsd
végre az akciddat (lasd a valaszthaté akcidkartydkat balra),
majd a tdled balra il8 jatékos kovetkezik!

Fontos! Nem jatszhatod ki ugyan azt a kartyat, amit a téled
jobbra iil8 jatékos jatszott ki! Senki nem jatszhat ki ,tirgyals”
kartyat az adott fordulé sajat elsd kérében!

PROJEKTEK ES NYERSANYAGOK

Ha egy projektet szerzel az Akadémiardl, akkor csokkentsd a
tdmogatasod mértékét $2-al!

Nyersanyagokat a vasutallomdsrél vasarolhatsz. Az ara attdl
fiigg, hany lapkat veszel egyszerre.

Amikor a ,laboratérium” akciét jatszod ki, akkor magad eldl
atrakhatod a labor tabladra a megvasarolt projekt és
nyersanyag lapkakat.

A projekt lapkak 4-4 mezét foglalnak el, de mivel kiilonb6z8
alakuak, érdemes hatékonyan elhelyezni 8ket a laborodban.

A nyersanyag lapkak csak 1-1 helyet foglalnak a labor tabladon.
Minden nyersanyag lapka 2 részre oszlik, kétféle nyersanyagot
kindlva a szomszédosan kapcsolédé projekteknek. Megfeleld
médon elforgatva a kétféle nyersanyagot a lapka vagy 2
killonb6zé projektnek biztositja, vagy egyazon projekt
szamara mind a kettét.

A nyersanyag lapka 2
empirikus kutatdst ad a
celofan projektnek, de
nem Dbiztositja a rezet
szamara.

€8N

a"@ LN
s /| &L

b=
G

Elforgatva a nyersanyag
lapkat, immar a 2 empiri-
kus kutatast, és az 1 rezet
is biztositja a celofdn
projekt szamara.

Egy projekt akkor tekinthetd befejezettnek, ha elegendd
fajtdju és szdmu nyersanyag lapka kapcsolédik hozza. Csak az
oldalukkal érintkezd nyersanyag lapkdk szdmitanak, az atlés
kapcsolatok nem!
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A celofén feltalalasdhoz kapcsolédnia kell a lapkdjahoz 6sszesen 2 empirikus

AN Y oe'e Tammom) N Lytatds-, 2 gépi munkaerd-, 1 réz- és 2 gbz nyersanyagnak. A jitékosnak ezt
' ,} bz 7 'r } "1 | sikeriilt 3 nyersanyag lapka megfelel6 médon valé elhelyezésével megoldania. Az
_— e LA” lapka az 1 rezet és a két empirikus kutatast, a ,B” lapka fehér fele a 2 gépi
w PP f&m munkaerét, a ,C” lapka fehér fele pedig a 2 gbz nyersanyagot biztositja. A

;t:_T " IBEE 5 B U | celofin projekt ezzel elkészilt, és kidllithaté. A masik elkezdett projekthez
— ~— ~—1 (telefon) kicsit tbb nyersanyagra lesz sziikség, amihez jelenleg a ,B” lapka csak

? o 'Y, A ZIAY egy elektromos nyersanyagot biztosit. Az ,A” lapka csak sarkosan érintkezik vele

:i- “In “uq\‘p % B | (azaz nem szamit), a ,C” lapka tudoményos kutatdséra pedig a telefonnak nincs

— - sziiksége. A labort tovabb kell fejleszteni, hogy a telefon is elkésziilhessen.

£ e
B i |
»

.

e
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TECHNOLOGIAK

Egy technolégia lapkat az ,Akadémia” akcidkartyad kijatszasaval szerezhetsz meg
az Akadémiardl tgy, hogy $2-al csokkented a tdmogatasod mértékét.

FEJLESZTETT
VASUTALLOMAS | Bérmelyik még rendelkezésre all6 lapkét vélaszthatod az Akadémian. Az elétted

fekvé technolégia lapkakat a ,laboratérium” akciékartyad segitségével
helyezheted el a labor tabladon, és csak innentdl fejti ki a kedvezd hatasit. A
technoldgia lapkék egységesen 4-4 mezét foglalnak el a labor tabladon.

Vehetsz maximum 3
nyersanyag lapkat a
vasttallomasrdl: az els6t

és masodikat $1-ért, mig || 5 kislonbozé tipust technolégia lapka létezik:
a harmadikat $2-ért.

* Nyersanyag technolégia, amely vagy a rajta jelolt kétféle nyersanyagbdl 2-2-t
biztosit minden olyan projektnek, amihez barmelyik oldalaval érintkezik, vagy
FEJLESZTETT (mint példaul az akkumulator) egyféle nyersanyagbdl négyet biztosit minden
AKADEMIA oldaldval érintkezé projektnek.

Megveheted az
Akadémia mez8in 1év8
barmelyik projekt, vagy
tudoményos lapkat
$2-ért. Ha igy tettél,
kapsz egy nyersanyag
lapkat ingyen a =
vasutéllomasrol. PELDA

A bels8égésti motor (Combustion Engines) technoldgia 4-4 géz nyersanyagot
biztosit mind a vele szomszédos celofan, mind a laporoszkép projektnek, igy
FEJLESZTETT az Osszes ilyen szitkségletiiket ki tudja elégiteni. A fejlesztett vasttéllomas
LABORATORIUM technoldgia lapka segitségével ettdl kezdve a fejlesztett vasttallomas
akcidkartyat hasznalhatod a sima helyett. Mindegy, hogy érintkezik-e egy

® Tejlesztett technoldgia, amely valamelyik akciédat teszi erételjesebbé. Ha egy
ilyen lapkat elhelyeztél a labor tabladon, akkor cseréld ki a hozzd kapcsolédé
akcidkartyadat a fejlesztett valtozatra (a régit dobd el). Ha a kicserélendd régi
kartya a kezedben volt, akkor vedd helyette a kezedbe a fejlesztett kartyat, ha az
asztalon volt elétted, akkor a fejlesztett kartyat fektesd helyette az asztalra.

4 lapkat tudsz
elhelyezni / eltavolitani.

projekttel, vagy nem.

A celofén projekt a mellé tett
nyersanyag lapkanak hala mar
majdnem kész, immar csak 2
gépi munkaer8 nyersanyagra
lenne sziiksége. A laboroszkép
projekt befejezése még tobb
1] id6t vesz igénybe, hiszen kell
' |l hozza még 1 empirikus kutatas,
2 gépi munkaerd és 2 réz
nyersanyag.

FEJLESZTETT
HIRLAP

4 mezdt elére léphetsz a
Szabadalmi Hivatal
sorain. $1-al kevesebbet
fizetsz egy technoldgia
ugrasért.

by 1

|
vg
A belséégésti motor 4-4 gbz
: _j nyersanyagot biztosit mind a 2
i

FEJLESZTETT ) projektnek, ami talén tdlzasnak
FELHOKARCOLO 3 ttnhet a 2-2 igényiik mellett,
)

$6-al névelheted meg a S l |  Ehe de jél johet majd egy késébbi,
tadmogatasod mértékét. y - 1 ] magasabb g6z nyersanyag
e igényti projekt lapka elhelyezé-
. -4. sekor.

Create PDF files without this message by purchasing novaPDF printer (http://www.novapdf.com)



http://www.novapdf.com
http://www.novapdf.com

SZABADALMI HIVATAL

A Szabadalmi Hivatal képviseli az elérehaladasodat a szakla-
pokban megjelent cikkekkel és szabadalmi bejelentésekkel.

A jatékban a meglévé 8 nyersanyagbél 6 szerepel a
Szabadalmi Hivatal soraiban:

mérnoki alapanyagok: acél, vagy réz

megmunkalas folyamata: kézi, vagy gépi

kutatds médszertana: tudoményos, vagy empirikus

A jaték kezdetén minden jatékos 3-3 jeloléje a Szabadalmi
Hivatal I-es, kozos mezgjére keriil. Innen kell a jeloléket a

kiilonb6zé sorokon mozgatni a ,hirlap”, vagy a ,targyald
akcidkartya kijatszasanak kovetkeztében.

MOZGATASI SZABALYOK

Minden jel6l8 1 mezdvel val6 jobbra mozgatasanak koltsége: 1
mozgaspont. A hirlap” akcidkdrtya 3 mozgaspontot ad, mig a
,targyalé” opciondlisan 1-et biztosithat. Ahogy a jeloldd egy
soron halad eldre és elér egy olyan mezédre, ahol mar van egy
masik jelol8, az Gjonnan oda érkezett jel6lé a masik ald keriil.
Visszafelé nem lehet mozogni. Méd van a jeloléddel véltani az
egyes sorok kozott, de csak a nyilakkal jelslt mez8knél, ami 1
mozgaspontba, és a legtobb esetben bizonyos mennyiségti
pénzbe is keriil. Ez az egyetlen médja, hogy egy mar elkezdett
sorrdl egy masik sorra vélts 4t (technolégia ugras). Tobb sort
is ugorhatsz egyszerre, ha van 14 elegend8 mozgaspontod és
pénzed.

Az adott sorban a legmagasabb szdmu mezén 1év8 jelold
tulajdonosa az adott nyersanyag tipus elismert vezetdje. Ha
tobb jelold van egy mezén, akkor a felil 1évé jelols
tulajdonosa az adott nyersanyag tipus elismert vezetdje. Egy
adott nyersanyag tipus vezetdje tovabbi VP-ket kap. Minden

alkalommal, amikor egy jatékos befejez egy projektet, annyi
plusz VP-t kap, ahény a projekt lapkdjan szerepl8 nyersanyag
tipusnak 8 a vezetdje.

PELDA

11 Zold  jatékos befejezte a
; ;I celofan projektet az empi-
= rikus kutatds, Téz, gépi
~ munkaer8 és g0z nyersanyag
*_{ lapkak felhaszndldséval. A
L Szabadalmi Hivatalban 6 a
| vezetGje a gépi munkaerd és
| aréz soroknak, igy a celofén
| projekt alap 3 VP-jén tal +1
|| VP-t kap a gépi munkaerd és
| +1 VPt a réz vezetGsége
L} miatt (azaz Osszesen 5 VP-t).
™ Hidba &6 a vezetbje a
1| tudoméanyos kutatasnak is,
1| ez ennédl a projekinél nem ad
e bonusz VP-t.

Az a jatékos, aki egy sorban elséként lép a 10. mezdre,
valaszthat egy bonusz VP lapkét, és lerakhatja azt arra a
mezdre.

A jaték végén minden jitékos tovabbi VP-ket szerezhet a
jelol8i Szabadalmi Hivatali helyzetétdl fiiggéen. A 8-9. mezén
1év8 osszes jelold tulajdonosa 1-1 VP-t kap. A bonusz VP
lapkén (azaz a 10. mezén) lévé jelold tulajdonosa a lapka
szévegének megfeleld VP mennyiséget kapja meg.

ATENTS

PELDA
A jaték végén a 4 jatékos jelolsi a bal oldali dbra szerint
helyezkednek el a Szabadalmi Hivatal sorain.

Z5ld jatékos megkapja a ,Paris 1900” és ,Liege 1905”
lapka bonusz VP-it. A harmadik jelz8je a kezdé helyen
maradt, amiért természetesen nem jar pont.

Kék jatékos a ,Milan 1906” lapka bonusz VP-jét kapja
csak meg, a masik két jel6ldje nem ér pontot.

Piros jitékos szintén megkapja a ,Milan 1906” lapka
bonusz VP-jét, valamint +1 VP-t kap a réz sor 8. mez&jén
all6 jelolgjéért. Nem szamit, hogy a gépi megmunkalas
sor 10. mezdjén mar ott van kék jelolgje is, mindketten
megkapjak a ,Milan 1906” lapka bonusz gy6zelmi
pontjat.

Sarga jatékos csak az acél sor 9. mezdje utin kap +
VP-t, a tobbi jeldldje semmit sem ér. Ugy latszik 6 nem
nagyon fektetett energiat a Szabadalmi Hivatalba.
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ATSZERVEZESI FAZIS

Az aldbbiakat kell minden fordulé végén végrehajtani, illetve azutan
amikor egy jatékos a ,targyald” kartyat jatszotta ki.

Ha egy jatékos a ,térgyalé” kartyat kijatszva vetett véget a fordulénak,
de nem valasztott zstiri lapkat, akkor fel kell huzni egyet a képpel
lefelé 1év8 lapkak koziil és elhelyezni azt a soron kovetkezd zstiri
mezdn.

Az dsszes olyan projekt lapkat, ami az Akadémia mez8in maradt, és
amelyik eréforrdsa NEM egyezik meg a legutoljara elhelyezett zstiri
lapkaval (azaz nem géz, vagy nem elektromos) el kell onnan tévolitani,
és a tipusahoz tartozé lapkdk oszlopanak aljara kell tenni &8ket. Ez
utdn minden iires akadémiai helyre 1-1 4j, megfeleld formdju lapkat
kell tenni az oszlopok tetejérél. Ha egy adott formaju lapka elfogy,
ilyen tipust lapka nem keriil az Akadémiara.

Dobd el az osszes vasutallomas mezékon maradt nyersanyag lapkat,
majd csapj fel helyettitk ide annyit, ahanyat a jatékosok szamatdl
fiiggden kell! Ha elfogynanak a nyersanyag lapkék, akkor keverd 6ssze
képpel lefelé az eldobott lapkakat és ezek koziil csapj fel tjakat!

Minden jatékos vegye vissza a kezébe az osszes kijitszott
akcidkartyajat!

Miutan a fenti lépésekkel végeztetek, az atszervezési fazis befejez8dik,
4j fordulé kezd8dik, és a kovetkezd jatékos lesz a kezdé jatékos.

PELDA

Vords jatékos jatszotta ki a ,targyald” akcidkartydjat, aminek
kovetkeztében $1-al novelte a tdmogatasat, és az egyik jelolsjét
egy mezdvel elére mozgatta a Szabadalmi Hivatal egyik soran.
Mivel nem valasztott zsiri lapkat, ezért felcsapja a kovetkezd
képpel lefelé forditottat. Egy gdz lapkat hiz, amit elhelyez a
kovetkezd zstiri mezén.

Harom projekt lapka maradt az Akadémia mezdin: a
négyszogletes tengerjaré hajé (Cruise Ship) géz alapu, mig az
l-alakid EKG (Electrocardiograph) és az L-alaku szintetikus
gumi (Synthetic Rubber) elektromos alapu projekt. Mivel egy
g6z zstiri lapka keriil legutoljéra elhelyezésre, ezért az Gsszes
elektromos alapu projekt lapkat el kell tavolitani az
Akadémiarél, és az adott oszlopok aljéra kell tenni ket (lasd
voros nyilak).

Ez utdn az Akadémia osszes iires mezjére az adott formak

legfelsé lapkai keriilnek (kék nyilak).

Ha vannak nyersanyag lapkdk a vasutdllomas mezgin, azokat
el kell dobni, és helyettiik vjakat kell felcsapni. Végiil minden
jatékos visszakapja a kijatszott akcié kartyajat.

Uj fordulé kezdédik, amit - mivel & a sorban kovetkezd -
Voros jatékos fog kezdeni.
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A JATEK VEGE ES A PONTOZAS

JATEK KOZBEN

Ha egy jatékos elkészit egy projektet, azonnal megkapja az
érte jaré gybzelmi pontot, plusz minden a lapkan szerepld
nyersanyag tipus utadn 1-1 VP-t, aminek 8 a vezetdje. A kapott
pontokat azonnal jel6lni kell a tekintély soron.

A JATEK VEGE ES A VEGSO PONTOZAS
A jaték az aldbbiak bekovetkeztekor érhet véget:

* A 10. fordulé végén, ha mér az dsszes zstiri mez8 kitoltésre
keriilt zstiri lapkakkal.

®* Ha a Szabadalmi Hivatal minden sora
(minden 10. mezdjén van legaldbb 1-1 jel6l8).

® Ha egy jatékos elkészitette az 5. projektjét.

befejezédott

Ez utén minden jitékos (kivéve, aki a jaték befejezését
kivaltotta) kijatszhat még egy kezében Iévé akcidkartyat
(kivéve a ,targyalét”). Ez esetben mar nem él az a korlatozas,
hogy nem lehet olyan akcidkértyat kijatszani, mint a téle
jobbra iil6 jatékos.

Miutan ezzel is mindenki végzett, mindenki kap:

® 22 VPt minden befejezett projekt utdn, amelynek
eréforrasa (géz, vagy elektromos) megegyezik a zstri
mez8kon tobbségben 1év8 zstiri lapkakkal. Ha a zstiri
mez8kon megegyezik a gbz és elektromos lapkak széma,
akkor senki sem kap bonusz gydzelmi pontokat a projektjei
utan.

® 11 VP-t minden jeloléért, ami a Szabadalmi Hivatal 8-9.
mez8jén van. Ha egy jelol8 a 10. mezén van, akkor az alatta
1év8 bonusz VP lapka altal biztositott gy8zelmi pontot.

Az a jatékos gyéz, aki a legtobb VP-t (gy6zelmi pontot,
tekintélyt) szerezte a jaték soran.

Ha a végs8 pontozas dontetlen, kozilik az nyer, akinek
magasabb a tdmogatottsiga. Ha ez is egyforma, akkor
dontetlen eredmény sziiletett.

ISMETELJUK AT: HOGY IS NYERHETSZ?
Ha tobb VP-t gytijtesz, mint a tarsaid.

A jaték soran VP-t kapsz minden befejezett projekted, illetve
a projekt lapkdn szerepl azon nyersanyagok utan, ahol te
vagy a vezetd a Szabadalmi Hivatal soraiban.

A jaték végén VP-t kapsz minden olyan befejezett projekted
utan, amelynek erdforrdsa megegyezik a zstiri mezékon 1évd
lapkak tobbségével (gbz, vagy elektromos), illetve VP jar a
Szabadalmi Hivatal 8-10. mezdi utan is.

PELDA

A jaték végén a zsliri mez8kon 7 géz és 5 elektromos
lapka taldlhaté. A Szabadalmi Hivatal végleges helyzetét
lasd a 7. oldali példa abrajan!

A végsd pontosztas elétt a tekintély sor jelenlegi allasa:
Z5ld 17 pont, Kék 24 pont, Vords 21 pont és Sarga szintén
21 pont.

Zold és Vorés 4-4 pontot kap, mivel 2-2 géz alapu
projektet fejeztek be, Kék csak 2 pontot az 1 gz projektje
miatt, Sérga viszont 8-at a 4 befejezett géz projektje utan.
Ez utdn a Szabadalmi Hivatal
pontozasa kévetkezik:

mezéin  1évé  jelolék

Zsld 4 pontot kap a ,Paris 1900” bonusz lapkén lévé
jeloldje utdn (2 beépitett technolégia lapkdja van) és
tovabbi 3 pontot a ,Liege 1905” lapkédn 1évé jelolgje miatt.
Osszesen igy 28 VP-t szerzett.

Kék jatékos 3 pontot kap a ,Milan 1906” lapkan lévé
jeloléje utdn (3 kiillonbozd beépitett projekt lapkdja van).
Osszesen 29 VP-t gytjtott Sssze.

Vords jatékos 5 pontot kap a ,Milan 1906 lapkan 1évé
jelolgje utan (5 killonbozd beépitett projekt lapkdja van) és
tovabbi +l-et a réz sor 8. mezdje utan. Ezzel dsszesen 31
VP-t gytijtott ossze.

Végiil sarga jatékos csak 1 VP-t kap az acél sor 9. mezéjén
1év4 jelol8je miatt. Ezzel 8 sszesen 30 VP-t szerzett.

A szoros eredményt hozé jatékot végiil Voros jatékos nyeri
meg.

jelenlegi zstri | Szabadalmi | &sszes

helyzet VP-k Hivatal VP
Zsld 17 VP +4 +4 +3 28 VP
Kék 24 VP +2 +3 29 VP
Voros 21Vp +4 +5 +1 31 VP
Sarga 21 VP +8 +1 30 Vp
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EGYEB SZABALYOK

A lapkdkat nem teheted egymasra, illetve ha egyszer
elhelyeztél egy lapkat a labor tablddon, mar nem mozgathatod
szabadon. A ,laboratérium” akcidkartyadat kell haszndlnod,
hogy egy lapkat eltavolithass a labor tébladrél, vagy a
Jtargyalé” akcidkartyad opcidjat, hogy elmozgathass, vagy
elforgathass lapkakat (de a térmeléket nem).

Az eltavolitott nyersanyag lapkdkat el kell dobni és ha
sziikséges (elfogynak a nyersanyag lapkak), akkor djra kell
keverni 8ket. Az eltavolitott projekt lapkak a megfeleld
formaju lapkak tornyai aljara keriilnek az Akadémia mellé. Az
eltévolitott technolégia lapkdk visszakeriilnek az Akadémiara,
ahonnan 1jbdl megvasarolhaték.

Ha a ,laboratérium” akcidkartyad segitségével egy fejlesztett
technoldgia lapkat tavolitasz el, azonnal vissza kell cserélned
az alap akcidkartyddat, és a fejlesztett kartyat vissza kell
tenned a kozos készletbe. Ha a fejlesztett kartya a kezedben
volt, a sima kértyad is ide keriil; ha az asztalon fekiidt, akkor
a sima kartydd keriil az asztalra helyette. Az eltavolitott
fejlesztett technolégia lapka is visszakeriil az Akadémidra.

Ha elhelyezel, eltavolitasz, mozgatsz, vagy elforgatsz lapkakat,
azt sorban, lapkarél-lapkara kell végrehajtanod. Ha barmilyen
valtoztatds kovetkeztében egy mar Dbefejezett projekted
befejezetlenné valna, nem hajthatod végre azt a véltozast!

Nem kotelezd (csak célszerti) a kivélasztott akcidkartyadat
végrehajtanod. Péld4ul, ha ,akadémia” kartyat jatszol ki,
megteheted azt is, hogy egy fejlesztés /| projekt lapkat sem
vésdrolsz.

Nem nézheted 4t a tobbi jatékos maga elé tett akciékartydinak
kupacét.

A tekintély sav elviekben korlatlan hosszi. Ha mar nem tudod
jelolni a tekintély pontokat (VP-t), mert a siv végére értél,
hasznéld a +30 VP jelz8ket!

A tamogatas sav viszont korlatos. Senkinek sem lehet $12-ndl
magasabb tdmogatottsaga.

KET JATEKOS MOD

Ha egy szellem jelol8 ér els8ként egy sav 10. mezdjére, csapj
fel ala egy véletlenszerti bonusz VP lapkat!

Példaul:

Bob egy ,hirlap” akcidkértyat jatszik ki. Felcsap 2 nyersanyag
lapkat. Az elsén 2 kézi megmunkdlds és egy elektromos
szimbdlum van, a masikon 2 gbz és 1 acél. Bob az egyik
szellem jelolst 2 mezdvel jobbra mozgatja a kézi
megmunkalads sdvon, és - mivel a g8z szimbélumot figyelmen
kiviil kell hagyni - a masikat 1 mezdvel jobbra az acél savon.

SZOLO JATEKMOD

A sz6l6 médban haszndld a fenti szellem jel6lé szabalyokat
azzal a kiilsnbséggel, hogy minden ,hirlap” akciéd esetén 3
nyersanyag lapkat csapj fel, és 3 szellem jel6l6t mozgass!

Emellett sz6l6 médban a jiték elején el kell készitened egy
szellem paklit két nem jatékos szin akcidkartydibdl ugy, hogy
az egyik ,targyald” kartyat kiveszed belSle. igy a szellem
pakliban 2-2 ,vasutdllomas”, ,akadémia”, ,laboratérium”,
Jhirlap” és felh8karcolé” és 1 ,targyald” kartya lesz.

$4 tdmogatassal kezdesz. A jaték sorén felvaltva jatszol ki a
kezedbdl egy sajit akcidkartyat, illetve csapsz fel egyet a
szellem paklibél, majd hajtod végre annak akcidjat.

A korldtozas itt is igaz: nem jatszhatsz ki olyan akcidkartyat,
amit a szellem paklibél az el8bb felcsaptdl, illetve ha a szellem
paklibdl csapsz fel véletlen egy olyan lapot, amilyet épp az
imént jatszottal ki, csapj fel helyette egy uj lapot!

Ha a ,targyaldé” keriilne ki az adott fordulé elsé kartydjaként,
akkor keverd tjra a szellem paklit!

Barmikor, amikor ,targyalé” kartyat csapsz fel a szellem
paklibdl, a fordulé véget ér, és kezd8dik az dtszervezési fazis.

J6l jatszottal a szélé jatékban, ha tébb, mint 30 gyézelmi
pontot sikeriil 6sszegytijtened a jaték végére.

KEZDO JATEKOSOKNAK

Két jatékos esetén tegyél 6 jelol6t a nem jatékos szinekbdl a
Szabadalmi Hivatal 1. mezéjére. Ezek az un. szellem jelol8k.
Amikor barmelyikétok ,hirlap” akcidkartyat jatszik ki, az akcié
végrehajtdsa elétt az alabbiakat kell tenned: csapj fel 2
nyersanyag lapkat, majd a megfelel§ szellem jelzéket mozgasd
elére azokon a savokon, és annyi mezdével, amennyi a
nyersanyag jelolék tobb nyersanyagot tartalmazé felein
lathaté! Ebben az esetben hagyd figyelmen kivill a géz és az
elektromos szimbdélumokat! Ez utén dobd el a 2 felcsapott
nyersanyag jelzét!

Hogy a mar tapasztalt jatékosok némileg segiteni tudjak a
jatékkal még csak most ismerkeddket, az aldbbi kénnyitései
fokozatokat alkalmazhatjak a kezdék esetében.

Ujonc: a jaték elején csak 3 tormelék lapka kerill a labor
tabldjara és a maradék 2 helyre 2 véletleniil felcsapott
nyersanyag lapkat kell tennie.

Friss diplomas: a jaték elején csak 4 tormelék lapka keriil a
labor tabldjéra és a maradék helyre egy véletleniil felcsapott
nyersanyag lapkat kell tennie.

Tudés: normal jatékmenet.
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EIFFEL TORONY - PARIZS 1889

Az Osszes pontozas befejeztével tovabbi 1 VP-t kapsz minden eddig 6sszegydjtott 8 VP-d utan
(kerekitve). Példaul: ha 22 Vp-t gytjtottél 6ssze, akkor tovabbi +3 VP-t kapsz.

ORIASKEREK (FERRIS WHEEL) - CHICHAGO 1893

+1 VP-t kapsz minden $2-nyi tdmogatottsdgod utan, felfelé kerekitve. Példdul: ha a jaték végén $5 a
tadmogatottsagod, akkor +3 VP-t kapsz.

PALEIS DER KOLONIEN - BRUSSZEL 1897

Bavssils 1607 +1 VP-t kapsz a labor tablddon minden olyan mez8 utan, ahonnan eltavolitottad a tormelék lapkat, és
 lmsed = 4 1VP lefedted azt egy masik lapkaval (projekt, nyersanyag, technolégia).

PARIZSI METRO - PARIZS 1900

+2 VP-t kapsz minden a labor tablddra beépitett technolégia lapka utan, de sszesen maximum csak +6
VP-t szerezhetsz ezen a médon.

PALAIS DE BEAUX ARTS - LIEGE 1905
+3 VP-t kapsz a jaték végén.

SIMPLON ALAGUT - MILANO 1906

+1 VP-t kapsz minden eltéré formdja, a labor tablddon elhelyezett projekt lapka utan (ezeknek nem
sziikséges befejezettnek lenniiik). Péld4ul: ha van 1, T” alakt projekt lapkad, 2 ,S” alakt és egy négyzet
alaky, akkor +3 VP-t kapsz.
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